Załącznik nr 1 SIWZ
pieczęć Wykonawcy

miejscowość

data
FORMULARZ OFERTOWY
na wykonanie zamówienia pn.:
„Przygotowanie i realizację zajęć pozalekcyjnych oraz dostawę pomocy dydaktycznych w zakresie Indywidualizacji procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III w czterech szkołach podstawowych w Gminie Golina, w ramach projektu systemowego pn. „Równe szanse na starcie”
Nazwa Wykonawcy: 

(Lider)
Adres:



Nr telefonu:



e-mail:



Konsorcjum oprócz lidera wymienionego powyżej składa się z (wypełnić tylko w przypadku składania oferty wspólnej):
	Nazwa Wykonawcy                                   Adres Wykonawcy

	Partner
	
	

	Partner
	
	


Ja(my) niżej podpisany(i) oświadczam(y), że:
1) zapoznałem się z treścią SIWZ dla niniejszego zamówienia,
2) gwarantuję wykonanie całości niniejszego zamówienia zgodnie z treścią SIWZ, wyjaśnień 
do SIWZ oraz zmian jej treści,
3) cena całkowita mojej (naszej) oferty za realizację całości niniejszego zamówienia wynosi:

………………………………………………………………………………………netto

………………………………………………………………………………………brutto

Cena 1 godz. zajęć edukacyjnych - ………………………. netto, VAT …%

Cena dostawy pomocy dydaktycznych - ………………… netto, …………………… brutto, VAT … %

Akceptujemy następujące warunki płatności: przelew 30 dni.  

podpis i pieczątka imienna uprawnionego (-ych) przedstawiciela (-li) Wykonawcy
Przystępując do ww. postępowania oświadczam/y, że:
·
zapoznaliśmy się ze Specyfikacją Istotnych Warunków Zamówienia i nie wnosimy
do powyższych dokumentów zastrzeżeń.
·
akceptujemy bez zastrzeżeń wzór umowy przedstawiony w Części III SIWZ.
·
uważamy się za związani niniejszą ofertą w terminie 30 dni od upływu terminu składania ofert.
·
w przypadku wyboru naszej oferty zobowiązujemy się do podpisania umowy w terminie i miejscu wskazanym przez Zamawiającego,
      zamówienie nie zamierzamy*) / zamierzamy*) powierzyć podwykonawcom w następującym zakresie:
Lp.
Zakres usług powierzony do wykonania podwykonawcy
Oferujemy następujące pomoce dydaktyczne zgodne z opisem zamawiającego.

	Lp.
	Opis
	Ilość
	Szkoła
	Nazwa pomocy/artykułu

	Cena jedn. netto
	Nr katalogowy

	
	---
	---
	---
	(wypełnia wykonawca)

	1. 
	Skuteczne narzędzie wywoływania i utrwalania głoski „r“. Zestaw zawiera 2 łopatki (miękką i twardą) oraz wibrator.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	2. 
	Program multimedialny, łączący w sobie fascynującą zabawę z nauką liter i alfabetu. W kilkudziesięciu ciekawych i przyjaznych zabawach dzieci poznają i skutecznie zapamiętują: obraz graficzny liter, słowa z nich zbudowane i poprawną pisownię.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	3. 
	Gra polegająca na dopasowywaniu podpisu do obrazka. W zestawie 28 kartoników o wym. 4 x 8 cm; 8 x 1,3 cm. Zakres dom i transport.
	3
	SP Przyjma
	
	
	

	4. 
	Część 1 i 2 domina wyrazowego - dwusylabowego przeznaczona jest do nauki czytania i pisania. Rozwija ono u dzieci logiczne myślenie, koncentrację, uczy się ono rozpoznawać sylaby i składać jes w całe słowa.
	3
	SP Przyjma
	
	
	

	5. 
	Test do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym. Zawiera 84 kolorowe ilustracje drukowane na kartonie formatu A5 laminowane.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	6. 
	Pierwsza część książeczki, która jest próbą nowego spojrzenia na zagadnienia gramatyczne. Przystępniejsze i bardziej przejrzyste ujęcie trudnych dla dziecka zagadnień.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	7. 
	Druga część książeczki, która jest próbą nowego spojrzenia na zagadnienia gramatyczne. Przystępniejsze i bardziej przejrzyste ujęcie trudnych dla dziecka zagadnień.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	8. 
	Pierwsza książeczka z serii pytań i odpowiedzi - uczy dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	9. 
	Druga książeczka z serii pytań i odpowiedzi - uczy dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	10. 
	Zbiór zadań do utrwalenia symbolicznego zapisu działań i doskonalenia umiejętności dodawania i odejmowania w zakresie 12.
	3
	SP Golina
	
	
	

	11. 
	Gra polega na budowaniu piramidy na zasadzie gry w domino. Ćwiczy umiejętności logopedyczne w zakresie ś-ź-ć-dź.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	12. 
	Gra polega na budowaniu piramidy na zasadzie gry w domino. Ćwiczy umiejętności logopedyczne w zakresie p-b, d-t, w-f.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	13. 
	Zbiór zadań do utrwalenia symbolicznego zapisu podstawowych działań matematycznych i doskonalenia umiejętności pamięciowego dodawania i odejmowania w zakresie 20. Część 2
	3
	SP Golina
	
	
	

	14. 
	Terapia logopedyczna dzieci z zaburzeniami słuchu i mowy.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	15. 
	Książka zawierająca ciekawe scenariusze zajęć dotyczące problematyki rozpoznawania i wyrażania emocji oraz związane z zagadnieniem nawiązywania pozytywnych relacji społecznych. Z pomocą biblioterapii.
	3
	SP Przyjma
	
	
	

	16. 
	Pozycja ta jest zbiorem ponad 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzględniających stopniowanie trudności. W zestawie 2 gry oraz płyta cd.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	17. 
	Pozycja kierowana do logopedów. Zawiera ilustracje i wiążące się z nimi tematycznie pytania i polecenia. Pytania zostały zróżnicowane pod względem trudności. Ilustracje, które są podstawą ćwiczeń, dotyczą tematów bliskich dziecku - rodziny, przyrody, otoczenia, codziennych czynności.
	3
	SP Przyjma
	
	
	

	18. 
	Pozycja dla terapeutów oraz nauczycieli języka polskiego w szkole podstawowej i gimnazjum. Przedstawiona w niej metoda zakłada, że każdy z nas posiada nie jedną, a siedem różnych inteligencji (teoria H. Gardnera). W teczce znajduje się także zbiór ponad 700 wyrazów z rz, ż, ó, u, h i ch do wycięcia i wykorzystania w trakcie zabaw. Zestaw zawiera 118 kolorowych i czarno - białych kart oraz 2 teczki.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	19. 
	Ćwiczenia motoryki narządów artykulacyjnych oparte na interpretacji symboli znanych nawet najmłodszym dzieciom. Logopeda / nauczyciel nazywa symbol i podaje słowną interpretację czynności kojarzonej z symbolem oraz demonstruje jej wykonanie (najlepiej przed lustrem). Dziecko stara się naśladować wykonywane ruchy. Jedna strona karty zawiera jasny, czytelny symbol, druga strona karty jest kolorowa - jeden kolor - lub biała, IV zestawy po 10 kart.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	20. 
	Zestaw 145 sztuk drewnianych kostek z literkami o wym. 1,1 x 1,1 cm i podstawa o wym. 18 x 18, na której można układać słowa. Dobry sposób na naukę słówek.
	4
	SP Przyjma
	
	
	

	21. 
	Zestaw 143 kart o wym. 9 x 9 zawierający 32 sytuacje problemowe ( każda: 3-7 obrazków), w których może się kiedyś znaleźć dziecko. Opowiada ono co się wydarzyło na obrazkach i jakie wywołało to emocje. Zabawa ta rozwija u dzieci empatię oraz rozumienie norm społecznych.
	1
	SP Radolina
	
	
	

	22. 
	Zestaw 12 plansz o wym. 13,2 x 20,4 , 120 kartoników oraz nagranie CD z dźwiękami. Dziecko musi rozpoznać dźwięki i połączyć go z odpowiednim obrazkiem. Dzięki tej grze dziecko ćwiczy słuch.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	23. 
	Zestaw składający się z 3 nadmuchiwanych kostek - z kolorami, cyframi i  symbolami ćwiczeń ruchowych oraz 25 okrągłych mat w różnych kolorach. Do pracy z całą klasą. Dzieci są aktywne, gra zachęca do ćwiczeń ruchowych w oparciu o reguły słowne z wykorzystaniem nazw kolorów i cyfr oraz symboli ruchowych. Z młodszymi dziećmi można utrwalić kolory, cyfry od 1 do 6 oraz ćwiczyć naśladownictwo ruchu. Dziecko ćwiczy koncentrację uwagi, rozumienie poleceń słownych oraz podstawowe działania matematyczne, uczy się przestrzegania zasad.
	1
	SP Golina
	
	
	

	24. 
	Zestaw 4 kostek z symbolami i liczbami firmy Numicon. Doskonałe do nauki prostych działań matematycznych.
	5
	SP Golina
	
	
	

	25. 
	Zestaw kolorowych elementów Numicon zawiera po 10 szt. Kształtów 1, 2, 3, 4, 5, i 10 oraz po 5 szt. Kształtów 6, 7, 8, 9.
	3
	SP Przyjma
	
	
	

	26. 
	Zestaw zawierający 12 kulek z tworzywa o śr. 3 cm, 55 kart o wym. 6 x 9 cm, 2 sznurki, 1 klepsydrę i 50 żetonów. Zabawa od 4 lat. Gra trenuje zręczność oraz pamięć. Gracze odkrywają kartę, wpatrują się w nią kilka sekund i zapamiętuj a kolejność kolorów. Następnie nawlekają na sznurek kolorowe korale - zgodnie z układem zapamiętanych kart i jak najszybciej.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	27. 
	Ponad 500 zadań matematycznych. Połączenie multimedialnej przygody z nauką i kompleksowym sprawdzeniem znajomości matematyki z zakresu nauczania początkowego.
	2
	SP Golina
	
	
	

	28. 
	Liczydło o wymiarach 85 x 120 cm
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	29. 
	Zestaw klocków drewnianych MAXI zawiera 226 klocków z solidnego, dokładnie szlifowanego drewna o wym. łuk o szer. 26 cm, sześcian o boku 6,6 cm o grubości 3,3 cm, 9 drewnianych o wym. 39 x 29 x 4,5 cm, wózek na kółkach ułatwiający przemieszczanie. Wszystko jest wykonane bardzo solidnie i jest bezpieczne dla dzieci, które mogą się bawić tym całymi godzinami. Możliwość przechowywania uczy dzieci porządku.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	30. 
	Zbiór 60 kart formatu A4 zawierających ćwiczenia oparte na podstawowych działaniach matematycznych: dodawaniu, odejmowaniu, mnożeniu i dzieleniu.  Zakres liczbowy do 99,999.
	1
	SP Radolina
	
	
	

	31. 
	Ćwiczenia kształtujące umiejętność szeregowania i odtwarzania sekwencji – podstawowej zdolności poznawczej warunkującej możliwość posługiwania się językiem mówionym oraz pisanym, 46 usztywnionych kart, format A4
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	32. 
	Zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania. Teczka zawiera 47 kart formatu A4 z ćwiczeniami plus tekturowe elementy do układania.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	33. 
	Pudełko zawierające 32 obrazki, z których należy ułożyć 8 logicznych historyjek, 16 dwustronnych plansz o wym. 21 x 16 cm.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	34. 
	340 kartoników z literami i znakami interpunkcyjnymi, każdy kartonik zaopatrzony jest w otworek do zawieszania wym., wym. od 10 x 12 cm.
	11
	SP Golina
	
	
	

	35. 
	Zeszyty z ćwiczeniami logopedycznymi o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	36. 
	Zeszyty zawierające ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. Zakres ż, sz, cz, dż
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	37. 
	Plansze przeznaczone dla logopedów, neurologopedów, nauczycieli przedszkoli, szkół powszechnych i specjalnych, lektorów języka polskiego jako obcego, rodziców i opiekunów. Ilustracje mogą służyć do ćwiczeń myślenia przyczynowo-skutkowego. Format: 14,5 x 19,5 cm, 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	38. 
	Pozycja z ćwiczeniami na materiale tematycznym i atematycznym z w/w obszarów przeznaczone dla dzieci z trudnościami w nauce języka, a przede wszystkim zagrożonych dysleksją, niesłyszących, z zespołem Aspergera, z dysleksją i innymi dysfunkcjami rozwojowymi.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	39. 
	Pakiet 18 zeszytów umożliwiający poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób, słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. Zestaw 1
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	40. 
	Pakiet 18 zeszytów umożliwiający poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób, słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. Zestaw 2
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	41. 
	Gra z lusterkiem wprowadzająca dzieci w świat lustrzanych odbić. Zestaw zawiera: 2 plastikowe bezpieczne lusterka na podstawkach, 4 kostki ze wzorami, 24 karty ze wzorami, a wszystko to jest zapakowane w estetyczne i trwałe pudełko. Dzięki tej zabawie dzieci rozwijają percepcję wzrokową, ćwiczą koncentrację uwagi oraz jest to dobry sposób wprowadzenia symetrii. Dziecko musi ułożyć wzór z karty za pomocą 2 kostek i odbicia lusterka, jeżeli ułoży go poprawnie może zabrać kartę do siebie. Wersja czerwona dla dzieci od 4 lat, zadania łatwiejsze. Liczba graczy 1-2.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	42. 
	Obrazkowa matematyka zawierający: 42 tafelki z liczbami 0-20 (po 2 sztuki) - 14 tafelków ze znakami: +, -, x, :, =, <, > (po 2 sztuki),  140 liczmanów (14 wzorów po 10 sztuk każdy: jabłka, gruszki, banany, krowy, konie, psy, koty, balony, samochody, rowery, statki, samoloty, dziewczynki i chłopcy), - wymiar tafelków 5,3 x 5,3 cm - wymiar obrazków ok. 13 cm. Elementy sa wykonane z laminowanego PCV podklejonego folią magnetyczną. Jest to wspaniały materiał do liczenia z całą klasą. Prezentuje przykłady liczbowe w formie obrazkowej. W komplecie znajduje się 14 różnych obrazków, każdy w 10 sztukach, aby sprawnie liczyć w zakresie 10. Można przeprowadzać wszystkie 4 operacje arytmetyczne i podpisywać je załączonymi znakami. Dzieci przeliczają, grupują i podpisują tabliczkami liczbowymi.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	43. 
	Książka "Ćwicz swoją pamięć." z zabawnymi zadaniami przeznaczona  dla szkół podstawowych. W formacie 16,5 x 19,5 cm i z 64 stronami. Pomoże ona zrozumieć czym jest i jak działa pamięć oraz podpowie jak ją ćwiczyć .
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	44. 
	Książka "Ćwicz swoją koncentrację." z zabawnymi zadaniami przeznaczona jest dla szkół podstawowych. W formacie 16,5 x 19,5 cm i z 64 stronami. Pomoże ona zrozumieć czym jest i jak działa koncentracja oraz podpowie jak ją ćwiczyć .
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	45. 
	Gra którą można wykorzystać jako "Memory" czy "Piotrusia". Każda z talii zawiera obrazki i wyrazy z ćwiczoną głoską, która występuje w: wygłosie, nagłosie i śródgłosie. Jest 16 zestawów kart, a w każdej z nich 26 kart. Część III - głoska CZ.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	46. 
	Gra logopedyczna - można grać na zasadach memory lub Piotrusia - zakres głoski S, w zestawie 26 kart
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	47. 
	Gra logopedyczna - można grać na zasadach memory lub Piotrusia - zakres TR-DR, PR-BR, KR-GR, w zestawie 26 kart
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	48. 
	9 drewnianych kostek o wym. 3 x 3 cm mają nadrukowane liczby i znaki arytmetyczne i służą dzieciom w wprowadzeniu pojęć w obliczeniach.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	49. 
	Talia 52 dwustronnych kart w plastikowym etui do magicznego cylindra. Struktura ilości i liczby.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	50. 
	Talia 52 dwustronnych kart w plastikowym etui z zakresu dodawania do 10 do magicznego cylindra.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	51. 
	Talia 52 dwustronnych kart w plastikowym etui z zakresu odejmowania do 10 do magicznego cylindra.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	52. 
	Waga, na której za pomocą zawieszanych liczb sprawdzamy ich "wagę" oraz możemy naocznie stwierdzić która ma większą wartość. Zakres 1 - 10
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	53. 
	Komplet gier w których pomocne w liczeniu w zakresie 1 - 10 są załączone do pozycji kolorowe opisane cyframi wielbłądy. Zawartość 248 wielbłądów ruletka z nakładkami oraz , 28 plansz do gry
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	54. 
	Pudełko zawierające 200 sztuk klocków z liczbami od 1 do 10
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	55. 
	52 dwustronne karty do ćwiczeń dodawania w pamięci w zakresie 20. Karty do cylindra.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	56. 
	Magnetyczna mata o dł. 3 m, 39 magnetycznych, dwustronnych tabliczek ze strzałkami, 38 magnesów w 4 kolorach (30 sztuk o śr. 20 mm, 8 sztuk o śr. 30 mm) - zestaw można przyczepić do tablicy. Makatka ma nadruk osi liczbowej z podziałką co jeden i kolorystycznie zaznaczonymi dziesiątkami. Strzałka czarna w prawo oznacza dodawanie, a czerwona w lewo odejmowanie. Dzieci uczą się dodawania i odejmowania w zakresie 100.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	57. 
	Zestaw 6 kostek drewnianych o boku ok.. 10 cm z liczbą z boku. Zadaniem uczniów jest układanie "wieży" z tych kostek tworząc ciągi liczbowe i wykonując zadania nauczyciela.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	58. 
	Zestaw scenariuszy do zajęć logopedycznych na okres całego roku kalendarzowego.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	59. 
	Program edukacyjny przygoda z pogodą.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	60. 
	Suwak terapeutyczny pociąg
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	61. 
	Gra logiczna z zakresu geometrii. Gra zawiera: 24 komplety tangramów (7 elementów każdy) - łącznie 168 elementów w 4 kolorach - wymiar kwadratu 10 x 10 cm - grubość 2 mm - bawełniany woreczek
	3
	SP Kawnice
	
	
	

	62. 
	Zestaw pojemników z przezroczystego materiału do badania objętości cieczy. W komplecie po dwa pojemniki w kształcie graniastosłupu, walca i sześcianu.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	63. 
	Komplet elementów z magnesem, które po odpowiedni ułożeniu na tablicy stworzą duży zegar. W zestawie 2 wskazówki i 12 krążków z liczbami.
	3
	SP Kawnice
	
	
	

	64. 
	Zestaw 52 kart z zakresu mierzenia czasu i obsługi zegara. Do cylindra.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	65. 
	Ćwiczenia grafomotoryczne ułatwiające naukę pisania liter. Zawartość: 10 płytek z trwałego tworzywa z wyżłobionym podwójnym wzorem (dużym i małym),
wymiar płytki: 28 x 19 x 5,5 cm, drewniany ołówek (bez grafitu),
płytki umieszczone w stabilnym, estetycznym drewnianym pudełku z pokrywką
	3
	SP Kawnice
	
	
	

	66. 
	Gra polegająca na podpisaniu obrazków za pomocą  sylab. W zestawie znajduje się: 48 kartoników z obrazkami (5 x 5 cm) - 72 dwustronne kartoniki z sylabami (wym. 2 x 3,5 cm - łącznie 144 sylaby) - gruba, lakierowana tektura - instrukcja
	5
	SP Kawnice
	
	
	

	67. 
	Litery alfabetu do nawlekania na kolorowe sznurki. Komplet zawiera: 260 literek w 10 kolorach (wys.3,2 cm), 15 długich, kolorowych sznureczków o usztywnionych końcówkach, wiaderko.
	3
	SP Kawnice
	
	
	

	68. 
	Gra logopedyczna pozwalająca ćwiczyć oddech poprzez przedmuchanie za pomocą słomki piłeczek. Gra zawiera: planszę magnetyczną, 20 drewnianych elementów magnetycznych, 2 magnetyczne półkule, 3 piłeczki: pingpongowa, metalowa, drewniana, 100 słomek
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	69. 
	Pomoc dydaktyczna pozwalająca poznać  podstawowe narządy wewnętrzne człowieka (15 elementów do przyczepienia do załączonego do kompletu materiału)
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	70. 
	Zestaw zawierający: model, który działa na 4 baterie C-R14 1,5 V (nie dołączane) o wym.: dł. 34,5 cm, szer. 26 cm, wys. 17 cm oraz szczegółowa instrukcję. Model ukazuje nasz układ słoneczny, który się porusza. Słońce ma w środku żarówkę i oświetla krążące wokół planety. Kolumna jest czarna i w ciemnościach jej nie widać, co daje świetny efekt przy zgaszonym świetle. Jest to uproszczony model, ponieważ wszystkie planety krążą wokół słońca z tą samą prędkością. Kopułę słońca można wymienić na przezroczystą półkul, która wyświetla najważniejsze gwiazdozbiory.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	71. 
	Liczydło o wym. 21 x 20 x 9 cm ze stoma koralikami w 5 różnych kolorach. Służy do nauki liczenia.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	72. 
	Zestaw matematyczny zawiera: 716 liczmanów (kolorowe żetony, spinacze, kształty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania. Zestaw przeznaczony do przeliczania, sortowania, grupowania, itd. Dzięki licznym elementom można ćwiczyć już różne pojęcia lub je utrwalać. Można tworzyć zadania o różnym stopniu trudności.
	3
	SP Kawnice
	
	
	

	73. 
	Karty pracy w formacie A4 z 18 układami na 32 stronach, przeznaczone są do pracy indywidualnej dziecka, które utrwala i uczy się liczb oraz działań matematycznych.
	1
	SP Radolina
	
	
	

	74. 
	2 zielone tabliczki do ćwiczeń kaligraficznych, dwustronne - z jednej strony trójlinia a z drugiej kratka. Do pisania kredą. Wymiary 50 x 32 cm.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	75. 
	Metalowa waga szalkowa
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	76. 
	Zestaw przedstawiający obieg wody w przyrodzie składa się z: zbiorniczka na wodę, pokrywy, nakładki na chmurę, podstawki. Dziecko może samo przetestować i zobaczyć na własne oczy co dzieję się z wodą w różnych etapach.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	77. 
	Zestaw multimedialny  wspomagający profilaktyk oraz terapię pedagogiczna dla dzieci z trudnościami w czytaniu i pisaniu. Pakiet zawiera dwa programy: LITERY oraz OCENA RYZYKA DYSLEKSJI.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	78. 
	Komplet kart z rysunkami do tworzenia prostych historyjek obrazkowych. Każda historyjka składa się z 6 elementów
	5
	SP Kawnice
	
	
	

	79. 
	Ćwiczenia wspomagające terapie w zakresie prawidłowej artykulacji głoski s i sprawnej buzi
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	80. 
	Sudoku logopedyczne pomocne w terapii z zakresu głoski r
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	81. 
	Sudoku logopedyczne z ćwiczeniami poprawy głosek szumiących. Gracz ma za zadanie uzupełnić luki diagramu odpowiednimi kartami. Elementy, którymi uzupełnia diagram mają obrazki z zawartą daną głoską, w tym wypadku: sz, cz, rz (ż), dż. Poprzez układanie ćwiczy logiczne myślenie oraz powtarzając często nazwy przedmiotów ćwiczy artykulację.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	82. 
	380 wyrazów w obrazkach, 167 kart pracy, 200 zagadek, 26 wierszyków i 6 opowiadań wierszem. Zeszyt 1
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	83. 
	Karty pracy i zagadki w komplecie do UNI Logo2
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	84. 
	Zeszyt nr 2 do serii Uni Logo 2
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	85. 
	Zeszyt nr 3 do serii Uni Logo 2
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	86. 
	Zbiór ćwiczeń dla uczniów klas I-III u których rozwój przebiega nieharmonijnie lub z opóźnieniem. Składa się z czterech części: Wycinanki, Uważne ucho, Bystre oko, Sprawna ręka
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	87. 
	Gra planszowa pomocna w przyswajaniu głosek syczących i szumiących - świetna przygoda z nauką głosek.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	88. 
	Gra planszowa pomocna w przyswajaniu głosek dźwięcznych i bezdźwięcznych - świetna przygoda z nauką głosek.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	89. 
	63 kartoniki z obrazkami i podpisami umieszczonymi w liniaturze.  Zestaw 1
	4
	SP Golina
	
	
	

	90. 
	Tablica multimedialna o przekątnej minimum 80 cali w technologii magnetycznej lub na podczerwień z szerokokątnym projektorem multimedialnym o parametrach nie gorszych niż: przekątna wyświetlanego obrazu 80 cali, odległość z jakiej otrzymujemy taki obraz - 99 cm, jasność 2700 ansilumenów.
	1
	SP Golina
	
	
	

	91. 
	63 kartoniki z obrazkami i podpisami umieszczonymi w liniaturze.  Zestaw 2
	4
	SP Golina
	
	
	

	92. 
	47 kart z ćwiczeniami i i tekturowe elementy do układania - przygotowują one dzieci do nauki pisania i czytania. Przeznaczone dla dzieci rozwijających się prawidłowo, jak i dla takich, które są dyslektyczne, autystyczne czy upośledzone. Uczą się spostrzegawczości i analizowania przestrzeni oraz analizy i syntezy wzrokowej.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	93. 
	68 kart A4 i instrukcja jest pomocą dla logopedów, nauczycieli, terapeutów i rodziców. Jest to przygotowanie do nauki czytania oraz opanowania systemu językowego. Relacje czasowe i przestrzenne to zestaw ćwiczeń  przyimkami oraz przygotowanie do rozumienie tekstu czytanego.
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	94. 
	Gra z zakresu logopedii rozwijająca mowę dziecka. Poprzez zabawę dzieci ćwiczą poprawną wymowę, spostrzeganie, pamięć, słuch oraz koncentrację (głoski: t-d,k-g,ż(rz),cz,dż,s,z,c,dz)
	1
	SP Kawnice
	
	
	

	95. 
	Magiczny cylinder o niezwykłych wiadomościach zachęca dzieci do utrwalania wiadomości. Do cylindra potrzebujemy dwustronnych kart, które są dostępne w oddzielnej sprzedaży. Wciąga kartę do środka i obraca ją następnie na stronę z odpowiedzią. Jego atutem jest, że można z nim powtarzać wiadomości na każdy temat. Wykonany jest z mocnego tworzywa i mierzy 24 cm.
	5
	SP Kawnice
	
	
	

	96. 
	4 wskaźniki z różnej wielkości okienkami okienkiem o dł. 36 cm. Wykonane są z tworzywa i mają wygodny uchwyt do trzymania z dziurką do powieszenia. Pozwalają one skupić uwagę uczniów na dowolnym fragmencie tekstu lub obrazka.
	3
	SP Kawnice
	
	
	

	97. 
	Liczydło z możliwością tworzenia dwucyfrowych liczba, przedstawiające dziesiątkowy układ pozycyjny. 18,5 x 09, wys. 18,5
	9
	SP Przyjma
	
	
	

	98. 
	Gra edukacyjna rozwijająca umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym, uczy m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne. Zakres - Niezwykle wakacje
	1
	SP Radolina
	
	
	

	99. 
	Rozwijająca gra komputerowa dla dzieci z zakresu czytania i pisania w przedziale wiekowym od 6 do 10 lat.
	1
	SP Radolina
	
	
	

	100. 
	Specjalistyczne oprogramowanie dla dziecka z trudnościami w nauce czytania i pisania. Każda z części oprogramowania składa się z modułu wspomagającego diagnozę oraz modułu terapeutycznego. Cz. I
	1
	SP Radolina
	
	
	

	101. 
	Zbiór ćwiczeń stymulujących rozwój percepcji słuchu. Komplet składa się z zeszytu ćwiczeń przeznaczonego dla ucznia oraz książki dla nauczyciela. format A4, książka 76 str., zeszyt 44 str.
	1
	SP Radolina
	
	
	

	102. 
	Pozycja książkowa zawierająca 311 ćwiczeń wspierających naukę poprawnego pisania liter za pomocą szlaczków i zygzaków.
	1
	SP Radolina
	
	
	

	103. 
	Klocki do zajęć matematycznych: nauka liczenia, porównywanie wielkości i ilości, dodawanie i odejmowanie - 259 elementów
	9
	SP Przyjma
	
	
	

	104. 
	Duże liczydło stojące o wysokości 120cm z kulkami w dwóch kolorach.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	105. 
	Linijka dł. 100 cm
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	106. 
	Klasyczne woreczki z grochem wyróżniające się namalowanymi cyframi od 1 do 12 - w komplecie 12 sztuk woreczków.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	107. 
	Magnetyczny zegar do nauki odczytywania godziny - zestaw to tablica magnetyczna z tarczą zegarową podzieloną na minuty, 2 wskazówki ruchome, 40 elementów do zapisu wskazań zegara.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	108. 
	3 zestawy zdjęć po 70 obrazków jako pomoc logopedyczna przygotowana specjalnie z myślą o dzieciach, u których pojawiają się problemy z głoskami K, G, H albo nie pojawiły się one jeszcze w ogóle. Jest ona wykorzystywana przez logopedów, nauczycieli, terapeutów i rodziców w ćwiczeniach z dziećmi.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	109. 
	3 zestawy zdjęć po 70 obrazków jako pomoc logopedyczna przygotowana specjalnie z myślą o dzieciach, u których pojawiają się problemy z głoskami Ś, Ź, Ć, DŹ albo nie pojawiły się one jeszcze w ogóle. Jest ona wykorzystywana przez logopedów, nauczycieli, terapeutów i rodziców w ćwiczeniach z dziećmi.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	110. 
	Program pomaga w leczeniu zaburzeń logopedycznych. Posiada najróżniejsza ćwiczenia, zadania i zabawy pomagające dzieciom w nauce poprawnej wymowy. Poziom podstawowy.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	111. 
	Gra planszowa z przeznaczeniem do nauki lub poprawy wymowy głosek r, l, j oraz do poprawy słuchu fonemowego. Przeznaczona ona jest do  ćwiczeń logopedycznych. W wyrazach zaznaczono litery podstawowe i niepodstawowe, co ułatwia podział na głoski. Doskonalenie liczenia.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	112. 
	Zestaw zawierający 60 kart formatu A5 z podpisami, które są umieszczone na liniaturze. Każde dziecko z łatwościa rozpozna co przedstawia obrazek, a słowa umieszcone pod nimi, mają takie odstępy, że można je wykorzystać ćwiczeń, dzięki którym dziecko uczy się pisać i czytać.  Rozsypanki 2.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	113. 
	Zestaw przyborów tablicowych wyposażonych w magnesy: cyrkiel, kątomierz, 2 ekierki, linijka.
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	114. 
	Zestaw do budowania konstrukcji geometrycznych. Zawartość: 80 kolorowych kulek o śr. 16 mm - każda kulka posiada 26 otworów - 250 słomek o dł. 16–75 mm
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	115. 
	Ruchomy model układu słonecznego, podświetlane słońce
	1
	SP Przyjma
	
	
	

	116. 
	Gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-9 lat. Poziom trudności rośnie razem z kolejnymi etapami gry. Dzieci, dzięki tej przygodowej grze, rozwijają swoje kompetencje matematyczne, czytanie, pisanie, podstawę z języka angielskiego, pamięć, uczenie się jak i wiedze ekologiczną i przyrodniczą. Bohaterowie tej części, przeżywają niesamowite przygody na wyspie tajemnic.
	1
	SP Radolina
	
	
	

	117. 
	Laptop o parametrach nie gorszych niż procesor i3 o taktowaniu zegara 2,2 ghz, dysku twardym 500 GB oraz 3 GB pamięci ram.
	1
	SP Przyjma
	
	
	


Ofertę wraz z załącznikami składamy na ……….. kolejno ponumerowanych stronach.
podpis i pieczątka imienna uprawnionego (-ych) przedstawiciela (-li) Wykonawcy
1

